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Abstract

Im endlosen Strom von neuen Informationen Gbernehmen
Algorithmen fur uns zunehmend das divergente Denken
und das freie Assoziieren. Sie produzieren blitzschnelle
Resonanz auf unser Handeln.

In meiner Arbeit versuche ich die asthetische Qualitat
dieses hyperaktiven Raums zu ergrinden und unmittel-
bar erfahrbar zu machen. Ich verstarke den Informations-
strom, wirbele die Daten auf und erschaffe zwanghafte,
unendliche Zyklen von kreativen Akten. Dabei verstehe
ich Hyperaktivitat nicht als psychische Stérung, sondern
als rastlose Informationstbermittlung. Unsere Verstandi-
gung in der Welt beruht auf der grundsatzlichen Fahigkeit,
Sprache technologisch zu nutzen. Sie ist ein Empfinden
mentaler Zustande im kollektiven Raum, gewahrleistet
durch Verknupfung verschiedenster Sinnesebenen. Inhalt,
Bewegung und Form bedingen sich dabei wechselseitig.

Mit der Spracherkennung als Technologie meiner Arbeit,
entstehen in Echtzeit aus Sprache generierte Bildwelten,
die in Wechselwirkung mit dem Betrachter treten.
Inspiriert bin ich vor allem von Internetphdnomen wie
Imageboards und Livestreams auf denen hunderttausen-
de Menschen zeitgleich miteinander interagieren.
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Reddit Place

Place war ein gemeinschaftliches Pro-
jekt und soziales Experiment, das auf
dem Imageboard Reddit veranstaltet
wurde und am 1. April 2017 be-
gann. Das Experiment umfasste eine
Online-Leinwand mit einer Million
(1000x1000) Pixelquadraten, die sich
an einem Unterreddit namens
/r/place befand. Registrierte Benutzer
konnten die Flache bearbeiten, indem
sie die Farbe eines einzelnen Pixels
aus einer 16-Farbpalette anderten.
Nachdem jedes Pixel platziert wurde,
verhinderte ein Timer, dass der Be-
nutzer fUr eine Zeitspanne von 5 bis
20 Minuten Pixel platzieren konnte.

. —
@

01

Das Experiment lief rund 72 Stunden.
Uber 1 Million Unique User bearbei-
teten die Leinwand, platzierten ins-
gesamt rund 16 Millionen Kacheln.

Mich hat daran vorallem begeis-
tert wie wahrnehmbar die ,,Masse”
Mensch im Internet wurde und die
ausgleichenenden Krafte, zwischen
destruktion und konstruktion.




Twitch.tv

Twitch.tv ist eine Livestream Platt-
form, auf der Nutzer Videospiele, Un-
terhaltungen oder sogenannte IRL (in
real life) Streams Ubertragen kénnen.
Parallel zum Stream kommentieren
bis zu 300.000 Menschen gleichzeitig
die Streamer in einem Chat.

Jeder Stream verflgt dabei Uber
eigene Emojis, sodass jeder Chat eine
eigene astetische Qualitat hat. Auch
in der hohen Frequenz blabla.

Dabei kam es Uber die Jahre zu zahl-
reichen, amusanten, experimentellen
Konzepten.

Bei “Twitch plays Pokemon®, kénnen
die Zuschauer Uber Chat Eingaben
ein Pokemon Videospiel steuern.
Wahrend des Spiels werden zwei
verschiedene Spielmodi genutzt. Der
eine Spielmodus ist anarchistisch
aufgebaut. Dabei wird ausnahms-

los jede Eingabe im Spiel umgesetzt.
Im demokratischen Modus wird die
Eingabe mit der héchsten Anzahl
umgesetzt. Auch die Wahl des Modus
kann von den Spielern durch Eingabe
im Textfenster durch Mehrheitsprin-
zip gewahlt werden. Wenn ein Modus
wieder mehr Stimmen hatte als der
andere, wird dieser umgesetzt, bis
sich die Mehrheit wieder andert.
Nach 16 Tagen und 7 Stunden un-
unterbrochenen Spielens wurde das
Spiel durchgespielt.

In einem anderen, eher unfreiwiligen
Experiment, schlief ein Livestreamer
wahrend des Streamens vor dem
Computer ein. Immer mehr Zuschau-

er sammelten sich im Chat, um ihn
stundenlang beim schlafen zuzu-

schauen.

Mich begeistert daran vorallem wie
wenig nétig ist um eine Gruppe von
Menschen zu unterhalten, und wie
Ziele erreicht werden kdnnen, ob-
wohl der Prozess dahin vollig chao-

tisch erscheint.
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Twitch Plays Pokemon (Enter butto...

TwitchPlaysPokemon playing Pokémon Red/Blue

ASTTWY
L3D

2300
dhel ix

e E———— b2
a0-/114 H

WU RTTHSTTOE TN TATTTR CTT

The Joy of Painting Marathon starting at 2PM PST - Happy Birthday Bob Ross! #painting #oilpaint #bo... -  Following | | Share Bookmark | | % -
2 22912 © 35551057 W 192398

Cherubims: Democracy
:up

Selenel: a

Tastytickler: YES

Sgiackson: clutch disable

Westvalk: Nice
Evadx: a
Tordles: down




4 Chan Flag

Der Performancekuinstler Shia LeBouf
begann vor einiger Zeit mit einem
Anti-Trump-Protest namens ,He Will
Not Divide Us". Ursprunglich war als
ein 24/7 Livestream in New York ge-
plant. Mit dem Ziel, immer jemanden
da zu haben, der ,He Will Not Divide
Us" singt. User des Imageboards
4chan richteten daraufhin einen
Gegenprotest ein, bei dem zufallige
User im Livestream auftauchten, und
den Stream mit provokanten Gesan-
gen storten.

Shia unterbrach daraufhin nach
einigen Tagen der Stérungen den Li-
vestream, und Ubetrug anschlieBend
eine einzelne ,He Will Not Divide
Us"-Flagge an einem unbekannten
Ort. Die Livestream-Kamera war
hochgeklappt, so dass nur die Flagge
und der Himmel sichtbar waren,

Anonymous (ID: @BSEK) 1 03/10/17(Fri)01:44:49 No.116004612 >

was die Ortung erschwerte. User auf
4chan riefen dazu auf, gemeinsam
den Ort zu finden, und die Flagge zu
entfernen. Sie verfolgten den Stand-
ort der Flagge, indem sie Flugzeuge,
die am Himmel sichtbar waren, und
Flugverfolger nutzen, und analsyier-
ten den Sound der Ubertragung, um
den genauen Standort festzumachen.
Nach nur 24 Stunden war die Flagge
gefunden und ausgetauscht.

Mich hat daran vorallem begeistert,
wie sich zufallige Menschen im Inter-
net ein Ziel setzen und erreichen.

52116008001 >>116005019 >>1

File: b23d2dc64bB424a6c75bc0d9M(...).jpg (824 KB, 1659x2124)

For those of you who need a quick rundown

>Shia s tired of people trolling his stream

*
>He decides to set it up so no one will ever be able to find it
>The cameras location is kept hidden, it faces a flagpole with a "he will not divide us” flag on it
>no ground references to figure out where itis

>autistic anon notices airplane contrails in the sky

>starts studying flight radars and trying to match the contrails to planes on the radar
>finally figures out where the flag pole is, even starts predicting when planes will fly over it
>other anons go to the town in question

>find the flag pole

>plant MAGA hat and pepe shirt on top

tidr anons finds out where the secret camera is by looking at airplane contrails

Anonymous (0:
Fil: sumphat pog (785

=)=
¥, 11112623)

FLAGIS DOWN. TRUMP HAT UP



le: 1489120505963.jpg (233 KB, 728x906)
() Anonymous (ID: @EITE) = 03/10/17(Fri)00:21:16 No.115997041 » >>115007167 >>
1 4 1

flock of lebe
85 KB F

>>117758523 (OP) #
/WHAT WE KNOW SO FAR/
>the_rundown.jpg.gif

>Cloudy

>Construction nearby

>Seagulls

>Coastal/Great Lakes

>Lots of white noise (Might be using a shittier
camera/microphone to distort too)

15998907 >>115099763 >>1159999¢ 0492 >>116001454

1 22116003372 >>116003431 >>116003458

CAN WE GET A FUCKING THREAD ON THIS HWNDU FLAG

() Anonymous (ID: @S&#f7i)) 5 03/10/17(Fri)00:22:33 No.115997167 » >>115007236
2115998195 >>115998231

>>115997041 (OP)
st even possible to ruse Shia anymore? Is his live stream anything more than a
flag at this point? Can people even walk up to the camera?

[ Anonymous (ID: EEXTIT) = 03/10/17(Fri)00:23:13 No.115997236 » >>115007363

>>115997167
We don't know, that's why | made this thread



Visuelles

,Ein Bildschirmschoner, auch Screensaver genannt, ist ein Computerprogramm, das nach einer einstellbaren Zeit
der Inaktivitat samtlicher Eingabegerate automatisch gestartet wird und die Anzeige auf dem Bildschirm variiert. Die
Bandbreite reicht von einem schwarzen Bildschirm tber einfache Farbwechsel bis zu aufwendigen 3D-Bildschirm-
schonern, die zum Teil einen hohen Unterhaltungswert haben, allerdings auf Kosten von Rechenzeit."*
*https://de.wikipedia.org/wiki/Bildschirmschoner
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Konzeption 11

Asthetik der Ubersattigung.

Seit Kindheitstagen bin ich vom Internet fasziniert. Des-
halb war fur mich klar, dass ich diese Leidenschaft zum
Thema meiner Abschlussarbeit machen mochte. Das
Internet ist fr mich Ort der Neugier, des Entdeckens und
Kennenlernens. Hier habe ich meine besten Freunde und
meine Partnerin gefunden, habe unzahlige Stunden in On-
linespielen verbracht, und die politische und gesellschaft-
liche Welt kennengelernt. Mich hat schon immer fasziniert
wie viel neues, man in jedem Moment entdecken kann. /n
meiner Arbeit versuche ich mich experimentell an die As-
thetik von dem Raum hinter den Monitoren anzunahren.
Eine visuelle Ubersetzung zu finden fir die Geschwindig-
keit und Ubersattigung. Aber ohne dabei die Méglichkeit
der Entdeckung und Inspiration zu unterbinden.

Wichtig ist mir vorallem, dass meine Arbeit den Zeitgeist
trifft, um potenziell eine hohe Reichweite erzeugen zu
kdnnen. Dazu sollte es moglichst ohne mein eigenes zutun
ablaufen kénnen, mit vielen Menschen gleichzeitig nutzbar
sein, und mit einer neuen Technologien zu tun haben, mit
der ich bisher noch nicht gearbeitet habe.






tldr; Projektziele 13

- EMBRACE HYPERACITVITY!
VIEEEEEEEEEEEL MACHEN!

- Den Zeitgeist treffen

- Generative Gestaltung
in Echtzeit

- Neue Technologien
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Durch mein Interesse an der Livestreamkultur auf Platt-
formen wie Twitch.tv, began ich zunachst testweise einen
Livestream zu entwickeln, in dem der Chat Uber Textbefeh-
le einen ,der Haus des Nikolaus”- Processing-Sketch steu-
ern kann. Daftr habe ich einen Chatbot entwickelt, der die
Nachrichten eines Twitch.tv Livestream-Chatlogs ausliest,
nach Imove Befehlen filtert, und anschliel3end den meist
geschriebenen Befehl ausfuhrt.

Fensteransicht des ,Haus der Nikolaus” Sketch

Mir wurde schnell klar, dass es recht unbefriedigend ist,
mit einem Livestream zu experimentieren, wenn man kei-
ne Zuschauer hat. Ich entschied mich daher, erstmal wei-
tere Ideen fur Programme zu entwickeln, die als Gruppe
steuerbar sind.
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Als nachstes betrachtete ich Plattformen wie Giphy, auf
denen man mit einfachen Keywords so genannte Reakti-
ongifs durchsuchen kann. Ein Reaktionsgif ist eine physi-
sche oder emotionale Reaktion, die in einer animierten Gif
erfasst wird. Es wird als Reaktion auf jemanden oder etwas
im Internet geposted. Den Auswahlprozess eines Gifs habe
ich in meinem nachsten Experiment automatisiert. Hier
kann der Nutzer Text eingeben, der wahrend des Schrei-
bens an die Giphy API gesendet wird. Anschliel3end wer-
den automatisch passende Reaktiongifs auf der Zeichen-
flache ausgegeben, ohne dass er selbst auswahlen, oder

bestatigen muss.

Hier steht

Fensteransicht des ,Giphy Reactiogif” Generators

Mir hat daran die einfache Asthetik von Bild und Text, und
die Uberraschungskomponente gefallen. Nur die Tastatur-
eingabe von Text war mir zu direkt, zu langweilig.
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Nach diesem Experiment schaute ich mir den aktuellen
Stand der Spracherkennungstechnologie an. Eigentlich
ohne Erwartung, da ich selbst Sprachinterfaces kaum nut-
ze, da ich sie fur die meisten Anwendungszwecke zu sper-
rig empfinde. Und reden gefallt mir sowieso nicht so sehr..

Allerdings stellte sich sehr schnell heraus, dass ich mit
der Spracheingabe genau die Interaktion gefunden hatte,
die alles verband, was ich mir von meinem Projekt vorstell-
te. In den ersten Experimenten merkte ich, dass die Tran-
skribierung mittlerweile sehr schnell funktioniert, und ihre
Fehlerhaftigkeit fUr mein Vorhaben eher von Vorteil ist. Ich
entwickelte einen ersten Sketch, der die Spracheingaben
als Text in Echtzeit anzeigt, und dazu Uber die Microsoft
Bildersuche API passende Bilder anzeigt.

Schon das erste Experimente funktionierte erstaun-
lich gut. Ich habe es an Abenden mit Freunden nebenbei
laufen lassen, um zu testen, wie es auf andere wirkte. Zu
meiner Freude, kam es sehr gut an und wurde fur einige
Abende intensiv genutzt. Dabei kamen viel, sehr amusan-
te, und teilweise verstorende Collagen heraus. Vorallem
die Kontrolllosigkeit des Programms machte seinen Reiz
aus. Die erste Version sturzte allerdings sehr haufig ab, da
es nur mit tricksen moglich war, die Transkripte in kurzen
Abschnitten darzustellen.
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Ausschnitte aus der friihen Version des Sprachvisualizers
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Nun ergab sich fir mich der Titel meiner Forschung fur die
Bachelorarbeit: ,,Experimente zur Manifestation von Inter-
aktion im hyperaktiven Raum®”.

Ich entwickelte weitere Varianten, die fast alle mit Spra-
che als Eingabeform funktionieren. Eine Ausnahme bildete
der ,Assoziationssketch”, der mit Bildern als Input arbeitet.
Hier wird Uber die Microsoft Bilderkennungs API das ein-
gegebene Bild in Textform beschrieben, um anschlie3end
mit dem Beschreibungstext ein neues, ahnliches Bild zu
finden. Dieser Vorgang lauft in einer Endlosschleife.

“A women sitting on a park bank”

“Two women sitting on a park bank”
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“A blossoming cherry tree”

Frames aus dem , Assoziationsketch “
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Neben meiner Hauptarbeit, die ich im Anschluss vorstellen
mochte, habe ich einen Discord Bot entwickelt, der aus
Texteingaben animierte gifs generiert. Dazu wird fur jedes
eingegebene Wort (beispielweise: ,Hallo Bachelor Arbeit
Dokumentation lol”) jeweils ein Frame mit Text und ein
Frame mit passenden Bild generiert und anschliel3end an-
einander gereiht.

Uber einen Node.js Server verbindet sich der Bot mit
dem Discord Server, liest die Nachrichten aus, und reagiert
auf den Befehl Igif ,text” oder auch mit einem Zufallsgene-
rator zu zufalligen Zeitpunkten auf Nachrichten. Mit dem
GraphicsMagick Image Processing System wird aus den
Text- und Bildframes ein gif generiert. Im folgenden sehen
sie beispielhaft den Ablauf von Eingabe bis Ausgabe.

Phil
limagegif Hallo Bachelor Arbeit Dokumentation lol
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Ausgabe des generierten gifs im Chat.
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Ubersicht der Frames des generierten gifs
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Nun konzentrierte ich mich darauf, weiter Visualisierungs-
formen zu finden, um aus Sprache in Echtzeit Grafiken zu
generieren. Dafur entwickelte ich eine Vielzahl an verschie-
denen Experimenten, die alle dem gleichen Aufbau folg-
ten. Da sich viele Teile der Sketche untereinander glichen,
beschlol3 ich eine umfassende, sprachgesteuerte Webapp
zu entwickeln, die als Wrapper fur alle Experimente fun-
giert.

Neben der Visualisierung der Sprache in Form von Text
und Bild, habe ich eine Feedbackschleife entwickelt, die
transkribierte Texte wieder zu Sprache synthetisiert, um
sie anschlieBend wieder zu transkribieren. Diese Endlos-
schleife generiert mit nur einem Input fur einen unendli-
chen Zeitraum output.

Im folgenden maochte ich Sie durch alle meiner ,Hyper-
fragmente” fuhren, einen technischen Einblick Gber die
Architektur geben und naturlich Einblick in die generative
Bilderwelt geben.
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Technische Entwicklung 27

Ich habe Webtechnologien ge-
nutzt, damit das Programm
moglichst universal einsetzbar
und leicht weiter verbreitbar ist.

Die ersten Experimente habe ich als jeweils eigenstandige
Webseiten entwickelt. Als dann fest stand, dass ich das
Experimenen zum Konzept mache, begann ich eine Expe-
riment-Ubergreifende Webapp zu entwickeln. Um zu er-
moglichen, zwischen den verschiedenen Varianten schnell
umschalten zu kdnnen..

Fur die verschiedenen API Calls habe ich einen Node.js
Backend Server eingesetzt. Zum einen, weil ich damit noch
keine Erfahrung hatte, und es als Lernmaoglichkeit nutzen
wollte und zum anderen, um das Projekt Ubersichtlicher zu
gestalten. Spater habe ich eine kompaktere Variante ent-
wickelt, die auch ohne Backend auskommt. So lasst sich
das Programm leichter auf jedem Chrome fahigen Gerat
ausfuhren. FUr eine eingebaute Livestream Funktion ist
das Backend aber nach wie vor notwendig.
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Im Backend wird das gesamte Transkript gespeichert und
passieren die API Calls zu den verschiedenen Suchmaschi-
nen und der Ubersetzungs API. AuRerdem rendert das Ba-
ckend die verschiedenen Ansichten des Frontends. So gibt
es die zentrale Ansicht des Visualizers, sowie eine zweite
fur Chateingaben. Zusatzlich kann das Programm uber
eine Software wie Openbroadcaster auf die bekannten
Livestreamplattformen Ubertragen werden. Hier lassen
sich verschiedene Fenster Konstellationen einrichten, die
Uber den Node.js Server angesteuert werden konnen.

BN CAWINDOWStsystem32iemd.exe - O X

Beispielhafter Transkribierungsverlauf fir: ,Das ist ein Beispiel
fir den Transkribierungsverlauf”
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Die grol3te Herausforderung war das Frontend flur den
Visualizer zu bauen. Ich habe Uber den Zeitraum des
Projekts viele, kleine Experimente entwickelt, die ich nun
zu einem zusammenfugen musste. Jedes der Fragmente
besteht aus einer anderen Kombination von Regeln.

Mir war es besonders wichtig, dass das Programm maog-
lichst absturzfrei lauft. Das stelle sich als grof3e Heraus-
forderung dar, da durch die Spracheingabe alles in sehr
hoher Frequenz ablaufen musste. Vorallem bei der Phy-
sikengine, animierten gifs und iframes kam das Programm
schnell an seine Grenzen.

Damit das Programm flUssig lauft, auch wenn die API
Anfragen stocken, habe ich alle Aufrufe mit asynchronen
Funktionen realisiert. Da ich vorher nie mit solchen Funk-
tionen gearbeitet habe, war es eine recht grol3e Heraus-
forderung.

Weiterhin habe ich einen groBen Wert darauf gelegt, dass
alle Funktionen uUber die Sprachsteuerung aufrufbar sind.
So kann mit einem Sprachbefehl zwischen den verschiede-
nen Modi umgeschaltet werden, der Feedbackloop gestar-
tet werden, Sound aktiviert werden, eine Ansicht aller ge-
nerierten Frames gezeigt werden, der Livestream gestartet
werden und ein Chat eingeblendet werden.
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Die Webapp ist responsive entwickelt und passt sich somit
jeder FenstergroRe an. Theoretisch ist auch eine Darstel-
lung auf dem Smartphone mdoglich. Praktisch ist die Per-
formance eines Mobilgerats leider nicht ausreichend.

stllleq B :'"""ZLZZ T . r: s(um;" ‘
Verteilen ~ Hmtergrund
i Stille=; \

Fallen Denken

Text > PPN P,

Darstellung bei kleinem Bildschirm (links). Darstellung bei groBem Bildschirm (rechts)
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Im folgenden sehen Sie Schemata der Softwarearchitektur
des Programms, eine Ubersicht Gber die Sprachbefehle
und eine Auflistung der genutzen Technologien.



Technologie Ubersicht

Frontend

HTML

CSS

Jquery

GSAP

Matter.js
Pitchdetect.js

Ola.js
Speechsynthesis API
Smoothie.js

Web Speech API

Backend

Node.js

OBS Studio

OBS Connector
QWANT Suchmaschine
Noun Project

Yandex Translation
Twitch Bot

Discord Bot

Express.js
Websocket.js

32
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Grafik 2: Detailansicht
des Frontends
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Grafik 3: Detailansicht 36
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Keine Physik
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Grafik 5: Sprachsteurungsbefehle 38
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Grafik 6: Livestream 39
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Das Interface 40
Ansicht mit aktivem Menu

Keywords der
Fragmente

Auflistung der Steuerungsworter fur
die verschiedenen Fragmente.

Sie sind in einer Endlosschleife von
unten nach oben animiert. Das aktive
Fragment ist blau hervorgehoben.

Ansicht des aktuellen
Frames im Vordergrund




Sprachsteuerung
Chaos

Feedback

Sound

Karte
Nachrichten
Chat

41

Sprachsteuerung

Deaktiviert oder Aktiviert die Steuerung
der Fragmente Uber transkribierte
Keywords

Chaos

Deaktiviert oder Aktiviert den Chaos
Modus, in dem zufallig zwischen den
Fragmenten gewechselt wird.

Feedback

Deaktiviert oder Aktiviert den Feedback-
loops. (siehe nachste Seite)

Sound
Steuert die Soundeffekte

Zoom

Deaktiviert oder Aktiviert die Ubersicht
der bisher generierten Frames.

(siehe nachste Seite)

Livestream

Deaktiviert oder Aktiviert die Moglichkeit
Uber ein Chatfenster Nachrichten an das
System zu senden.

(siehe nachste Seite)

Chat

Deaktiviert oder Aktiviert die Ansicht des
Chats. (siehe nachste Seite)
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Ansicht mit aktivem Feedbackloop. Rechte Leiste: Zeit bis zum nachsten
Loop. Linke Leiste: Laufzeit des aktiven Feedbackloops.

Ansicht FrameuUbersicht (Zoom)

ehén /(|
ket  HIER
S

ST,
oo, Wt

ha[lgﬁgllo gutd Tag

Ansicht der letzten 64 Frames. Aktuell sind nicht mehr gleichzeitig darstellbar,
ohne dass die Performance leidet.



Ansichten Livestream

nonym 14:35

Hallo Dokumentation
H‘\igywr”stehen die Chatnachrichten
H‘i/gryrstehen die Chatnachrichten

Ansicht des Eingabefensters fir den Chat. Der Chat ist Gber einen Link
erreichbar.

Hallo .
Dokumentation

Hier stél1en die
Chatnachrichten

Hier stehen die
Chatnachrichten

Ansicht mit aktivem Feedbackloop. Rechte Leiste: Zeit bis zum nachsten
Loop. Linke Leiste: Laufzeit des aktiven Feedbackloops.

anonym 14:38

Hier stehen die
Chatnachrichten

j e s N\
Ansicht mit aktivem Feedbackloop. Rechte Leiste: Zeit bis zum nachsten
Loop. Linke Leiste: Laufzeit des aktiven Feedbackloops.
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Surfen -

Sound
Livestream
chat

Zoom

Hintergrun

¥ Va1l N

Der blaue Rahmen wird flir einen kurzen Moment eingeblendet,
sobald der User ein Keyword zur Steuerung des Programmes nennt.
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Die Experimente 47

Im folgenden stelle ich die verschie-
denen Varianten der Visualisierung
vor. Je nach Regelwerk haben unter-
scheidet sich ihre Wirkung: von sehr
schnell, hyperaktiv, bis ruhig und fast
meditativ. Zur besseren Orientierung
finden sich auf der nachsten Seite
eine Ubersicht der verschiedenen
Hyperfragmente.
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HyprfrgA ,Stimme” HyprfrgB ,Denken”

Graph des Lautstarke Verlaufs vom Mikrofon Input. Langsam verschwindende Bilder auf schwarzem Hinter-
Keyword: ,Stimme” grund. Keyword: ,Denken”

HyprfrgC ,Zeichen” HyprfrgD ,Schneller Text”

H kti
itat

Horizontal angeordnete weil3e Icons. Schnell hintereinander dargstellte einzelne Wérter.
Keyword: ,Symbole” SchriftgroRBe abhangig von Lautstarke. Keyword: ,Schnell”

HyprfrgE ,Fallen” HyprfrgF , Text"

ich kenne den Zion

ume""elch 0
e ) ... eine. £ 805, :uchtsghonnr eit 9004, 6,,,0'@
Physikalisch fallende Satzfragmente mit wechselnder Physikalisch fallende Satzfragmente mit von Lautstarke

Gravitation in kleiner SchriftgroBe. Keyword: , Fallen” abhangiger Schriftgro3e. Keyword: , Text”



HyprfrgG ,Zusammen*”

Kombination von Fragment E und F

Hyprfrgl ,,Collage”

blauer
al

Kombination aus Text und Bild mit zufalliger Physik.

HyprfrgK ,Erklaren”

49

HyprfrgH ,, Auseinander”

H pe rakt v-tédt

RS -

Ahnlich wie Fragment G, aber mit gemeinsamer physik.

Hyprfrg) ,,Surfen”

. hw

o< Mobil suﬂen und

Darstellung von Webseiten als Popovers.

HyprfrgL ,Shoppen”

iy Indin Standard Time

Supg
Wir wollen alle
Sternschnupp!

Ihruoumalltsuwel

jetzt kaufen r:< Y

v UK

) tm...n...."e?

Darstellung von Wikipedia Artikeln

Darstellung von ecommerce Produkten
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HyprfrgM ,Hintergrund” HyprfrgN ,Stille”

Vollbild Ansicht von Bildern Kleine SchriftgroBe, hohe Laufweite und blasse, ent-
sattigte Bilder.

HyprfrgO ,Chaos” HyprfrgP ,Feedback”

Kombination von allen Fragmenten. Zufélliges umschal-  Glitchansicht innerhalb des Feedbackloops. Unten:
ten zwischen den verschiedenen Modi. Balken bis zum nachsten Loop.

HyprfrgQ ,Nachricht”

coming

soon




A

Keyword: ,Stimme”

Die Lautstarke des Mikrofoninputs
wird als Graph dargestellt.
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Keyword: ,Denken”

Die transkribierten Spracheingaben
werden zufallig in unterschiedlich
lange Satzfragmente zerlegt. An-
schlieend werden die Textfragmen-
te mit Hilfe der QWANT-Suchmaschi-
ne in passende Bilder Ubersetzt.

Die Bilder erscheinen zufallig auf der
Zeichenflache und verschwinden
langsam im Hintergrund.
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,ES ist irgendwie seltsam, wie wir im
Grunde genommen ein endloses men-
tales Gespréch mit uns selbst fuhren.”

/DamnFossilMonkey on reddit/showerthoughts
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Keyword: ,Zeichen”

Die transkribierten Spracheingaben
werden in Wortfragmente zerlegt,
mit der Yandex Translation APl in die
englische Sprache Ubersetzt, um an-
schlieBend mit der (englischsprachi-
gen) NounProject API passende Icons
zu finden. Die gefundenen Icons wer-
den zentriert, horizontal angeordnet
und aneinander gereiht ausgegeben.






,Ok ich verstehe.”

zufdlliger Leser
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,So eine Scheisse”

,Das sieht cool aus.”

Ich verstehe nicht”
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Keyword: ,Schneller Text"

Die Spracheingaben werden in ein-
zelne Worter zerlegt. Jedes Wort wird
in einem einzelnen Frame darge-
stellt. Die SPRACHLAUSTARKE VER-
ANDERT DIE SCHRIFTGRORE. WIRD
SEHR LAUT GESPROCHEN, INVER-
TIERT SICH TEXT UND HINTER-
GRUNDFARBE.



die Spracbheeinga Ware

hindewaorter / zerlegt

Wort die

1 d |e einzelnen

‘g

einzelnen | FAhfgastdl) Fahrgestell

LeuGstslr
<€

Lautstérke
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Keyword: ,Fallen”

Die Spracheingaben werden uber
einen langeren Zeitraum transkri-
biert. Die Texte fallen als physikali-
sche Objekte auf einer Zeichenflache
nach unten. Manchmal dreht sich die
Gravitation um, und sie fallen in die
andere Richtung.



& % lee £
et s 'e=' ® Grav
®“ Mmanch

e
indieandere Rn ﬁerenwe %:lt

jeGravitation ‘o
gelchenﬂache 'aanc chy al Sy
Spracheingabe P"a he'ngabe
Steuerun gfl ﬁfa len
dieSteuerunefallen123dieSnrac
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btund 0,

Bericht® %
/itationund /{f’a fallen
ravitation 2 objekte .,
2| 1€

then alingeren %

> ihel?

€x¢e anchmaldiear Ndie s
" edie werdefait 2t1on £,
cheingabewerde Zeichenflache
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Keyword: , Text"

Satzfragmente mit von Lautstarke
abhangiger Schriftgrolze mit einer
Physikengine.
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Keyword: ,Worter”

Ist eine Kombination aus E und F.
Im Hintergrund fallen die Textfrag-
mente Uber einen langeren Zeit-
raum. Im Vordergrund uber einen
kurzen Zeitraum. Sie beeinflussen
sich physikalisch nicht gegenseitig.
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Keyword: ,Zusammen”

In jedem Frame erscheint zusatzlich
zum aktuellen Text ein Teil des Tex-
tes vom vorherigen Frame als Dach-
zeile. Dachzeile und Haupttext beein-
flussen sich gegenseitig physikalisch.
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Keyword: ,Collage”

Die Spracheingabe wird in Bilder und
Text ubersetzt. Die Bilder werden
zufallig auf der Zeichenflaceh ange-
ordnet. Bei wenig Wortern wird der
Text zentriert, sonst linksbundig aus-
gerichtet. Die Physik schaltet sich zu-
fallig an und aus.

Bitte beachten Sie auch die
Riickseite dieses Postings.
Danke.
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The Modern Struggle - Naval Ravikant
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~Most of modern life, all our desieses are desies of abundance.
not desies of scarcity. all times that we may have starved. aah.
you know. all times we got sugar that was a wonderful thing.i
should have eaten all the sugar ive goten my hands on. if i got
a piece of news or gossip that was interesting data that would
have helped my life and moved me forward. if id gotten some
brief amonut of entertainment. wheater trhough video games
or magazines or whatever. that woudl have been good. now its
all dieseas of abundance. we are overexposed to everything.
the human brain is not designed to absorb all the worlds
breaking news 24/7 injected straight into your skull with
clickbait headline news. if you pay attention to that stuff, even
if you are well meaning. even if you are sound of mind and
body. it wil ventaully drive you insane.

this goes back to clockwork orange where he has his eyes open
and is forced to watch the news.”

Naval Ravikant in: the Joe Rogan Podcast
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Keyword: ,Surfen”

Die Spracheingaben werden zufallig
in fragmentierte Satze zerlegt um an-
schlieBend mit der QWANT-Suchma-
schine nach relevanten Webseiten zu
suchen. Diese werden anschliel3end
zufallig als Popups auf der Zeichen-
flache visualisiert.






~Das Klick-Vieh, das sind wir”

Spiegel Online, Samstag 14.09.2019 15:59 Uhr



wetter.de @GIGA TECH ANDROID APPLE  WINI]

NEWS DOWNLOADS TREIBER PORTABLE

HOME

\Wetter Deutschlanc

Endlich wieder
trockener \

Wie schnell klicke ich?

g Martin Maciej am 19.04.2016, 11:01 Uhr & ¢

f Share W Tweet

Das Regentief gibt langsam auf
und hinterlasst heute recht
hartnackige Nebel- und
Hochnebelfelder, die der Sonne
nur wenig Chancen lassen. Im
Nordosten fallen noch letzte
Tropfen. Insgesamt bleibt es
Uberall eher trib bei 2 bis 8
Grad.

Ihr habt spontan Langeweile oder wartet sel
ihr dariiber hinaus schon immer die Frage ,,\
kdnnt ihr euch die Zeit spielerisch vertreibe
messen. Trommelt ihr ein paar Freunde zus:
Spiel um den Klickrekord im Biiro, in der Sct

Wetterbericht fir den
20.11.2019

Klicke dir die
gefallt.

Willkommen auf Klick-Welt.de

Hier erwartet dich ein einzigartiges
System mit dem du im Handumdrehen
deine Verdienste verbessern kannst:

e Aktivitat in den jeweiligen
ich g belohnt, so erhéltst du

it denen du dir

ungen der Vergltung bzw. bei
ichen auch Verbesserungen
ufen kannst. So verdienst

du auf Dauer sichtbar mehr und da die -




Deutsche
Vermagensheratung

T

v

Deutsche
Vermogensberatung

Wir sind Deutschlands gréfite und bedeutendste
eigensténdige Finanzberatung. Rund acht Millionen
zertifizierte Top-Produkte sowie
lige Auszeichnungen sind eindrucksvolle
Zeichen unserer einzigartigen Starke




description: ~

image:
title:

I |
reset
reset
https://get.adobe.com/reader/2loc=de
https://www.hellobank.at/
https://halloueberlingen.de/
https://www.hellomagazine.com/
https://www.rtl.de/cms/sendungen/das-supertalent. html
https://www.klickandshow.com/
https://klick-welt.de/
https://www.giga.de/hardware/microsoft-ready-maus/specials/wie-schnell-klicke-ich-klicks-pro-sekunde/
https://www.kunst-zeiten.de/Paul_Klee-Werk
https://www.3sat.de/programm/3sat-livestream-180.html
https://wir-elektronik.de/
https://vwu.vetter.de/
https://klick-welt.de/
https://www.giga.de/hardware/microsoft-ready-maus/specials/wie-schnell-klicke-ich-klicks-pro-sekunde/
https://www.tvspielfilm.de/tv-programm/tv-sender/
http: //wwm .uni-protokolle.de/foren/viewt/259736,0.html.
https://www.giga.de/spiele/fortnite/gallery/fortnite-br-das-sind-die-5-seltensten-skins-fuer-den-pvp-modus/
https://www.sportl.de/
https://www.capital.de/wirtschaft-politik/forbes-ranking-das-sind-die-groessten-versicherungskonzerne-der-weltversichery|
ngsFfirmen
https://www.dvag.de/dvag/das-unternehmen. htmlL

Konsole des Backends mit den gefundenen Links
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Keyword: ,Erklaren”

Das Transkript wird in einzelne
Worter zerlegt um anschliel3end
nach relevanten Wikipedia Artikeln
zu suchen. Diese werden anschlie-
Bend vollflachig auf der Zeichenfla-
che visualisiert.
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, The WorldWideWeb (W3) is a wide-
area hypermedia information retrieval
initiative aiming to give universal ac-
cess to a large universe of documents.”

http://info.cern.ch/hypertext/WWW/TheProject.html
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Keyword: ,Shoppen”

Die Spracheingaben werden in
einzelne Worter zerlegt. Mit der
QWANT-Suchmaschine werden
ecommerce Produkte zu den Woér-
tern gesucht.Die Produkte werden
mit Text, Bild und einem verlinkten
Button zum Onlineshop dargestellt.






,Uumsatz ist der Applaus
der Kundschaft”

Prof. Gétz W. Werner
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Keyword: ,Hintergrund”

Die Spracheingaben werden als voll-
flachige Bilder dargestellt mit Text im
Vordergrund.






.Ich habe meine Depression neu interpretiert. Sieh dir all

die Tiere in der Natur an. Sie verbringen viel Zeit damit, sich
auszuruhen und nur Energie zum Futtern, Trinken und Ver-
paaren aufzubringen. Einige Arten, wie wir, die Menschen-
affen sozialisieren und spielen. Aber verbringen immer noch
enorme Mengen an Zeit damit, nur herumzulungern. Unser
modernes Leben erfordert, dass der durchschnittliche Mensch
standig enorme Mengen an kérperlicher und geistiger Energie
aufbringt. Wir sind gesellschaftlich bedingt, nicht unser na-
turliches Selbst zu sein, um Dinge zu verfolgen, von denen wir
wissen, dass sie nichts bedeuten, sondern Wert geben miissen,
um unseren Lebensstil mit Vollgas zu rechtfertigen.”

OlStickinTheMud auf Reddit
vor 6 Tagen
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Keyword: ,Chaos”

Kombiniert alle Fragmente.
Zufallig wird zwischen den verschie-
denen Einstellungen gewechselt.






»Die Idee der Interaktion mit solchen
Halbdingen fahrt far ihn zum Instabi-
len, es ist die Ausfliihrung eines Regel-
werks, wie sie sich im Programmcode
manifestiert und zugleich eine Auffih
rung, die Performanz des immer wie-
der anderen, die Mdéglichkeit der un-
endlichen Zustdnde. Interaktion ist fur
ihn der Dialog zwischen der Logik des
Algorithmus und uns.”

Professor Dennis Paul, Halbdinge
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Keyword: ,Feedback”

Wird eine zeitlang kein Mikrofon In-
put registriert, fallt das System in
einen Feedback Loop.

Das letzte Transkript wird vorgele-
sen, wieder transkribiert, dargestellt,
vorgelesen, transkribiert, dargestellt,
vorgelesen...






.[...] Interaktion ist fur ihn der Dialog
zwischen der Logik des Algorithmus
und uns.”

Professor Dennis Paul, Halbdinge
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Was soll das eigentlich? 167

Ich hatte in meinem Studium oft Probleme Projekte zu
Ende zu bringen, oft bin ich in der Konzeptionsphase ste-
cken geblieben. Nicht weil ich keine Ideen hatte, sondern
weil ich immer versucht habe ein Projekt vor dem , ma-
chen” schon komplett durchdacht zu haben.

Deshalb habe ich mir fur meine Bachelorarbeit vorgenom-
men viel zu machen, und weniger zu denken. Dabei sind
wirklich viele Dinge entstanden, die mir gut gefallen und
ich habe sehr viele gestalterische und programmierische
Dinge gelernt. Und irgendwie ist das Projekt auch das ge-
worden, was ich mir vorgestellt habe, ohne dass ich es mir
vorher vorstellen konnte.

In meinem Arbeitsprozess habe ich das Programm viel
und intensiv benutzen mussen. Manchmal hat es fur wert-
volle, interessante, amusantes Feedback gesorgt, das dem
input mehr ,Wert” gegeben hat bzw. es um eine Ebene
erweitert hat. Genauso nervte es aber auch oft sehr pene-
trant.

options[i] == "stop") {

Zeugen des Leidens des jungen Kunstlers.
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Es macht einerseits spald es zu nutzen, weil es neugierig
macht, bei jedem Durchgang mit gleichem Input ,neues”
liefert, aber gleichzeitig auch, wenn man sowieso schon
LUbersattigt” von informationen und reizen ist, das gegen-
teil verursacht. Und irgendwie steckt fur mich personlich
darin auch mein Verhaltnis zu den digitalen Medien. Sie
sind meine Leidenschaft, aber gleichzeitig entsteht, je alter
ich werde, auch immer mehr der Wunsch mich davon
abzugrenzen und mich zurtck zu besinnen auf das lang-
samere weniger stark reizende. Es war auch eine Form
von Therapie fur mich, mir etwas vorzunehmen, das gar
kein wirkliches Ende haben kann. Ich habe den Zugang

zu einem Thema bekommen, das mich eigentlich schon
immer beschaftigt: Wie viel ist zu viel.

Ich bin zufrieden mit dem entstandenen, bin aber ge-
nauso unzufrieden, das es am Ende genau das geworden
ist, was es geworden ist. Keine wirklich Uberwindung des
Themas, sondern eine verstarkte Kopie des Problems. Es
hat in mir den Wunsch verstarkt, mich digital in Zukunft
nicht mehr jeden Tag so sehr mit Uninformationen und
Ablenkung auszusetzen.



~HAHA, ja, Ich finde es auch faszinie-
rend, ein Mensch in einer Welt voller
Menschen zu sein.”

anonymer kommen tar
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In der Gestaltung hat es mir geholfen mich mehr zu trau-
en, die Dinge auch einfach kaputt gehen zu lassen und
nicht nach dem einen perfekten Zustand zu suchen. Son-
dern die Befriedigung in den endlosen, ahnlichen, aber
doch véllig unterschiedlichen, instabilen Zustanden zu
finden.

In der Programmierung habe ich gelernt, wie man Chat-
bots entwickelt, Backend Server mit Node.js entwickelt,
APIs ansteuert, dynamisch HTML Elemente erzeugt, ansyn-
chrone Funktionen entwickelt, und Interfaces furs Sprach-
steuerungen entwickelt.

Mit der Sprache als Interface zu arbeiten, hat mir (un-
erwarteter weise, ich rede eigentlich nicht so gerne) viel
Spald gemacht. In meinem Alltag benutze ich gar keine
Spracheinterfaces. Sie sind mir flr die meisten Anwen-
dungsgebiete zu langsam und ungenau. Im gestalteri-
schen, kunstlerischen Rahmen kann ich mir aber eine wei-
tere Auseinandersetzung sehr gut vorstellen. Nur werde
ich im nachsten Projekt ,,Hyperaktivitat” mit ,,Ruhe” erset-
zen. Ich mochte etwas konzipieren, das auch Uber Sprach-
eingabe indirekt gestaltet. Dieses mal Uber langere Zeit-
rdume, und mit einer visuellen Ubersetzung, die die Ruhe
einer langsam ablaufenden Sanduhr oder Pendels hat.



172

Bis dahin mochte ich ,,Hyperactivity” in verschiedenen
Varianten digital sowie physisch ausstellbar machen. In
den folgenden Seiten mdchte ich dafur eine konzeptionel-
le Ansatze vorstellen. In ,Vorfuhrung” skizziere ich Raum-
konzepte fur Ausstellung und Prasentation. In ,, Ausblick”
denke ich Uber weitere Anwendungsmaoglichkeiten nach.
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Vorfuhrung



Vorithrumng



Ziele 175

Mir ist wichtig das die vielschichtige asthetische Qualitats
meines Projekts in der Prasentation sichtbar wird. Manche
Fragmente, wie beispielsweise Fragment C (Symbole in ei-
ner Reihe ohne Text) haben eine sehr ruhige Wirkung, die
am Besten rauskommt, wenn man sehr langsam spricht.
Andere wie Fragment D (ein Wort pro Frame) sind sehr
schnell und funktionieren am Besten, wenn sehr schnell
gesprochen wird.

Das Pogramm hat in der , direkten Steuerung” eine an-
dere Wirkung, als wenn es ,nebenbei” mit Iduft und eher
»zufallig” alles im Raum aufnimmt und verstarkt/verzerrt
visualisiert. Es kann genutzt werden um zu einer Audio-
spur (wie z.B. eine [live] Radiosendung) eine Visualisierung
zu geben, oder um Gesprache direkt im Raum zu visua-
lisieren. Dazu kommt der ,Feedbackloop”, der jedes der
Fragmente durch die Sprachsynthese intensiviert.

In meinem Projektverlauf habe ich das Programm in unter-
schiedlichen Situationen getestet.

1. Reagierend auf im Raum gehortes

2. Reagierend auf externe Inhalte

3. Reagierend auf sich selbst.

4. Reagierend auf direkte Texteingabe

Uber die Sprachsynthese
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Mir ist wichtig, dass alle Aspekte in Prasentation oder einer
moglichen Ausstellung sichtbar werden.

Variante 1

In der Mitte des Raumes steht ein Mikrofon vor einem
Lautsprecher. An die Wande des Raumes wird das Pro-
gramm in unterschiedlichen Zustanden projeziert. Es gibt
3 verschiedene Phasen, die sich immer wieder abwech-

seln:
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1. Es wird fur einen Zeitraum eine Audiosequenz abge-
spielt. Dies kann z.B. ein aufgezeichneter Podcast sein,
eine Liveradiosendung oder die Tonspur eines Youtube Vi-
deos. Moglich ware es auch den Raum Uber eine Livestre-
amplattform wie Twitch in das Internet zu Ubertragen, und
den Chat in diesen Phasen bestimmen lassen, was aus den
Lautsprechern kommt.

2. Es folgt eine stille Phase. Jetzt kann der Betrachter ent-
weder selbst in das Mikrofon sprechen, oder er wartet so
lange bis die 3. Phase startet

3. Die Feedbackschleife beginnt. Das letzte Transkript wird
Uber die Sprachsynthese vorgelesen.

Variante 2

Mikrofone und Lautsprecher sind diesmal im Raum ver-
teilt. Mikrofone hangen von der Decke. An der Wand das
Programm als Projektion, dazu weitere Instanzen des
Programms verteilt auf andere Monitore, Laptops und alte
Fernseher.

Hier wirde ich den Ablauf offener lassen. Der Betrach-
ter muss selbst mehr ausprobieren, damit der Raum zum
leben erweckt. Zufallig startet manchmal die Feedback-
schleife. AulRerdem kann der Nutzer uber sein Handy dem
Programm Textbefehle geben.
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Ecsc Tl From Wikipedia, the free encyclopedia
Program. programme, or programming may refer to e

IEE orogran pisaram
. < progr

Business and management [edi] WD (et

« Program management, the process of managing several related projects

+ Time management Contents [ride]

« Schedule 1 Business and managem|
rcton + Program, a part of planning 2 Ats and entertainment
: 21 Audio

Arts and entertainment [edit 22 Video or televisio
munity portal 3 Science and technology
ont changes Audio |[edit 4 Other uses

ct page 5 Seealso
« Audio program (disambiguation)
: + Programming (music), generating music electronically
tlinks here « Radio program, a segment of content intended for broadcast on radio

EICEITES  Radio programming, act of scheduling content for radio

d fle

S « Synthesizer programmer. a person who develops the instrumentation for a piece of music
nanent link . iai
. Video or television [edi
2 information
data item « Broadcast programming, scheduling content for television
this page « Television program, a segment of content intended for broadcast on television

ath

nme (booklet)

printed leaflet for patrons of a live event suct e, concert or sports performanc]

n music, a type of art music tha

empts to render musically an extra-musical narrative

Science and technology [edi]

« Computer program, a collection of instructions that performs a specific task when executed by a computer

« Computer programming, the act of instructing computers to perform tasks

= Programming language, an artificial language designed to communicate instructions to a machine

e programming, the software development of video games
 Mathematical programming, or optimization, is the selection of a best element
nmer, a person who wiites software

ical device that configures electronic circuits

n (machine), a technical setiing stored in the memory of a machine or piece of ha to be executed,
including computers

« Research program, a professional network of scientists conducting basic research

« Software engineer, someone who participates in a software development process

« Prog veterinary flea-control medication with the active ingredient lufenuron

Other uses [edit

mme of the European Union
project space in Berln for art an

iy
erlands

architecture

Hersbruckdas programm
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Ideen fur die Zukunft 191

Ich habe ein Werkzeug entwickelt, fur das ich mir einige
Einsatzszenarien vorstellen kann, mit denen ich das
Projekt fortfuhren kénnte.

Als hippes, digitales,
familienfreundliches
Antiprodukt branden.

\2
hyp<aktvty

Logo Entwurf

Ich kédnnte mir vorstellen das Programm als ,Antiprodukt”
zu veroffentlichen, das satirisch den zeitgendssischen Um-
gang der Menschen mit und im Internet aufzeigt.

Mit dem Ziel es zu nutzen, um es nicht mehr zu nutzen.
Einmal noch bis zum kotzen den Leidensdruck verstarken,
um es dann sein lassen zu kdnnen.
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Dazu wurde ich das Programm als benutzerfreund-
lichen Webapp veroffentlichen, die Uber Smartphone
Mikrofone steuerbar ist, sodass es jeder schnell und
einfach nutzen kann.

Guerilla Art

Mein zweiter Ansatz ist die Herstellung eines Rubber
Ducky USB-Sticks, der es ermdglicht das Programm per
Einstecken in einen USB-Port automatisch zu starten.

Den Quellcode des Programm wdurde ich in dem Fall auf
Github 6ffentlich zuganglich machen, und die Anleitung fur
den Bau des USB Sticks bereitstellen.

Ein infiltriertes System
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Partyspiel

Der dritte Ansatz ist die Entwicklung eines Partyspiels.

Das Programm konnte dabei auf einem Fernseher laufen,
wahrend sich die Teilnehmer tUber ihr Smartphone mit der
Webseite verbinden. Nun kénnen die Mitspieler uber

das Mikrofon ihres Smartphones die Webseite steuern.

Livestream

In meinen Testlaufen fur meinen Livestream Aufbau habe
ich in kurzer Zeit schon einige Zuschauer gewinnen kon-
nen. Nach meiner Prasentation mochte ich das dafur ent-
wickelte Raumkonzept nutzen, um im Livestream nicht nur
das Programm zu zeigen, sondern das Programm in Inter-
aktion mit realen Menschen zu Ubertragen.






WHITE RABBIT SONGTEXT

One pill makes you larger

And one pill makes you small

And the ones that mother gives you
Don‘t do anything at all

Go ask Alice when she's ten feet tall

And if you go chasing rabbits

And you know you're bound to fall

Well, tell ,em a hookah, a smoking caterpillar
Has given you the call

Call Alice when she was just small

When men on the chessboard

Get up and tell you where to go

And you've just had some kind of mushroom
And your mind is moving slow

Go ask Alice, | think she’ll know

When logic and proportion have fallen sloppy dead
And the white knight is talking backward

And the red queen, she’s off with her head
Remember what the dormouse said

Feed your head, feed your head, feed your head
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